CAMBRAI EPINOY . BASE AERIENNE 103 (LFQI) alt: 256 ft

Historique

La base aerienne 103 se situe à environ 13 kilomètres de la ville de Cambrai (département du Nord) à cheval sur les communes de Epinoy et Haynecourt. (80 km de Lille et 140 km de Paris)

Elle acceuille les unités de l'armée de l'air depuis 1951. En 1953 elle est baptisée  BA 103 "René Mouchotte" du nom de l'un des meilleurs pilotes des forces aériennes francaises libre de la seconde guerre mondiale et qui disparu mysterieusement au dessus de la region Nord lors d'un retour de mission en 1943. L'appellation officielle ne prendra effet qu'en 1959.

Le terrain de Cambrai est occupé jusqu'en 1944 par la Luftwaffe puis par la Royal Air Force. C'est en 1951 que le terrain revient à l'armée française.

L'escadron 1/12 "Cambresis" est crée en 1953 puis en 1954 l'escadron 2/12 "Picardie" enfin à la fin de l'année 54 se crée l'escadron 3/12 "Cornouaille" aujourd'hui dissout.

A la 12è escadre de chasse vont se succeder différents types d'appareils. Le MD 450 Ouragan de 1954 à 1956 , puis le MD Mystère IV A jusqu'en 1959, le MD Super-Mystère B2, à partir de 1977 le MD-BA Mirage F1C, et enfin à partir des années 1990 le Mirage 2000.

En outre de 1965 à 1976 la base à acceuillie les mirages IV de l'escadron de bombardement 3/93 des forces aériennes stratégiques qui à été dissout.

Aujourd'hui les missions dévolues à la 12è escadre de chasse sont de plusieurs types :

- Assurer la défense de la zone aérienne nord

- Assurer la police du ciel et l'assistance aux avions en difficulté

- Participer à des opérations hors du territoire français.

La scène
Flight Simulator n'est pas par définition un simulateur de vol militaire. Cependant de nombreux avions militaires sont disponibles en téléchargement. Il est alors fort dommage et moins réaliste de décoller d'un aérodome civil avec un jet militaire. Cette scène essaie de répondre à ce besoin.

Bien qu'il soit toujours difficile de se documenter sur des installations militaires en générale et qui plus est française, j'ai essayé de recréer la base avec un maximum de détails à partir de photos, diagramme, et souvenirs personnels. De même qu'il n'existe pas de macros représentant les vehicules de piste employés par l'armée de l'air, j'ai été obligé de les créer moi même avec -vous le constaterez vous même- plus ou moins de réussite. L'ensemble est somme toute encore assez artisanal bien que le résultat me semble assez proche de la réalité. N'oubliez pas que vous devez avoir les textures "d'airport 2.x" dans votre fichier texture de FS.

Configuration

Je vous précise la configuration que j'utilise car je n'ai aucune idée de la fluidité de la scène sur une configuration autre que la mienne. Etant donné le nombre de textures et d'objets à afficher une solide configuration me semble indispensable.

Processeur 1000 mhz

RAM 256 Mo

Carte graphique 32 Mb SDRAM

Avec cette configuration la scène reste fluide même avec tous les détails au maximum.

Que trouve t-on dans cette scène?

Quelques photos d'ecran dans le fichiers ZIP permettent de visualiser avant toute installation différents éléments de la scène.

Camb1 : Vue d'ensemble avec au premier plan la tour de contrôle, le PC base, les différents hangars abritant les escadrons 1/12 et 2/12, le parking avion (à droite).

Camb7 : Autre vue d'ensemble permettant une vue plus détaillée sur le bâtiment abritant la tour de contrôle.

Camb2 : Un des objets statiques de la scène, ici un véhicule du service d'incendie.

Au centre le PC Base.

Camb3 : Autres objets statiques sur le parking avion. (Camion citerne, tracteur....)

Camb4 :Des bus correctement alignés. Une précicion militaire !

Camb5 :Parking du GERMAC (Groupe d'Entretien et de Réparation des Matériels Communs): des véhicules en attente de révision.

Camb 7 :Entrée de la base. Si vous êtes en règle vous pourrez franchir les barrières.

Fréquences

VOR N50 13.7 E003 09.1 (TACAN not co-located) N50 13.4 E003.09.1

112.60 CMB

ILS Runway 28 109.30

Approach 118.52 (142.45 MIL)

Tower 119.70 122.10 118.52

COPYRIGHT

Cette scène est un freeware (si si ça existe encore!), n'en faites pas un usage commercial (don't make money with it !). Ne modifiez pas cette scène sans mon autorisation sauf pour un usage personnel.

Vous pouvez distribuer cette scène librement à condition  de laisser le fichier Zip tel que vous l'avez téléchargé et nottament les fichiers txt et doc.
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